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Je hebt een school geraakt met de aanval.

Gevolg: 

•	10 kinderen en 2 leerkrachten werden gedood
•	25 kinderen raakten gewond. 
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Een militaire luchthaven werd ingenomen.

Gevolg: 

•	20 soldaten werden gedood
•	Opdracht: De tegenpartij moet 2 wapens naar keuze 

afgeven aan de leerkracht.

Een watervoorziening werd geraakt. Dit is een ramp 
voor de plaatselijke bevolking. 

Gevolg:

•	15 mensen stierven door het gebrek aan drinkbaar 
water.

•	50 mensen werden ziek door gebrek aan hygiëne.
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Je hebt een ziekenhuis geraakt door de aanval. 

Gevolg:

•	15 patiënten en 5 artsen en verpleegkundigen stierven 
tijdens de aanslag.

•	30 patiënten raakten gewond. 
•	Door het verlies aan medisch personeel en medische 

infrastructuur kunnen ook veel zieken en gewonden in 
de toekomst niet verzorgd worden. Hierdoor veroor-
zaakte je 50 bijkomende sterfgevallen.

•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Je hebt een wapenfabriek uitgeschakeld en een deel van 
de wapens van de tegenpartij veroverd.

Gevolg:

•	1 burger, een toevallige voorbijganger, werd gedood
•	Opdracht: De tegenpartij moet 1 van hun wapens naar 

keuze aan jouw land geven

Een dorp werd geraakt door de aanval.

Gevolg:

•	15 burgers werden gedood
•	45 burgers raakten gewond 
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Je hebt het militaire hoofdkwartier van de tegenpartij 
ingenomen. 

Gevolg:

•	10 soldaten werden gedood
•	20 soldaten raakten gewond
•	Opdracht: 1 soldaat van de tegenpartij wordt doof door 

de aanval (oordopjes/oorbeschermers/watjes). Om te 
bepalen wie doof wordt, wordt er gedobbeld. Wie het 
laagste gooit, moet ‘doof’ het spel verder spelen.

Je hebt een vluchtelingenkamp geraakt. Er zitten hon-
derden vluchtelingen uit een naburig land in oorlog en 
die onderdak en veiligheid zochten.

Gevolg: 

•	40 burgers werden gedood.
•	65 burgers raakten gewond. 
•	Opdracht: Een groot deel van het kamp is vernietigd 

en is niet meer in staat om de toestroom van vluchte-
lingen op te vangen. De internationale gemeenschap 
is geschokt door deze aanval en weigert nog wapens 
te leveren. Je moet 1 wapen naar keuze afstaan aan de 
leerkracht/spelleider.

•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.
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Je hebt een kerk geraakt, waar veel mensen bescher-
ming zochten tegen de gevaren van het gewapend 
conflict.

Gevolg:

•	10 burgers raakten gewond
•	30 burgers werden gedood 
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Je hebt een opslagplaats voor voedsel geraakt. Hon-
derden burgers zijn afhankelijk van dit voedsel om te 
overleven.

Gevolg:

•	10 burgers  werden gedood.
•	40 burgers verzwakten en hebben dringend medische 

hulp nodig.
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Je hebt een militair doelwit geraakt. 

Gevolg:

•	10 soldaten werden gedood
•	15 soldaten raakten gewond
•	2 burgers, toevallige voorbijgangers, werden gedood
•	Opdracht: ONDERVRAGING VAN DE  

KRIJGSGEVANGENE

Een grote stad werd geraakt.

Gevolg:

•	60 burgers werden gedood.
•	100 burgers raakten gewond. 
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Je hebt de hoofdzetel van de nationale Rode Kruis- 
vereniging geraakt. 

Gevolg:

•	10 Rode Kruismedewerkers werden gedood
•	30 medewerkers raakten gewond
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Je hebt een stuwdam beschadigd.

Gevolg:

•	Overstromingen kosten het leven aan 15 burgers.
•	30 burgers raakten gewond.
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Je hebt een burgerlijke luchthaven geraakt, één van de 
belangrijkste wegen om mensen, voedsel en andere 
hulpgoederen van en naar het land te transporteren. 

Gevolg:

•	10 burgers werden gedood
•	30 burgers raakten gewond
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Je hebt een fabriek geraakt waar voeding wordt gepro-
duceerd.

Gevolg:

•	30 burgers werden gedood
•	45 burgers raakten gewond. 
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.
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Je hebt een wapenopslagplaats ingenomen en hebt een 
deel van de wapens van je tegenpartij veroverd. 

Gevolg:

•	5 militairen werden gedood
•	Opdracht: De tegenpartij geeft 1 wapen naar keuze aan 

jouw land.

Een ziekenhuis werd beschadigd. 

Gevolg:

•	15 gewonde en zieke strijders werden gedood.
•	20 hulpverleners raakten gewond. 
•	Door het grote verlies aan medisch personeel en medi-

sche infrastructuur kunnen ook veel zieke en gewonde 
strijders en burgers in de toekomst niet verzorgd 
worden. 

•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Je hebt een brug geraakt, één van de belangrijke wegen 
om mensen, voedsel en andere hulpgoederen doorheen 
het land te transporteren. Er waren geen militairen in de 
buurt.

Gevolg: 

•	3 burgers werden gedood
•	10 burgers raakten gewond
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Je hebt een militair doelwit geraakt. 

Gevolg:

•	15 soldaten werden gedood
•	5 soldaten raakten gewond
•	Opdracht: 1 soldaat van de tegenpartij is gewond en 

moet zich blinddoeken. Om te bepalen welke soldaat, 
gooien alle soldaten van de tegenpartij die niet bezig 
zijn met de dobbelsteen. Wie het laagste cijfer gooit, 
wordt geblinddoekt. Hij/zij blijft echter in zijn eigen 
land en mag nog deelnemen voor zover hij/zij kan.

Je hebt een opslagplaats voor voedsel geraakt. Hon-
derden burgers zijn afhankelijk van dit voedsel om te 
overleven.

Gevolg:

•	10 burgers  werden gedood.
•	40 burgers verzwakten en hebben dringend medische 

hulp nodig.
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Je hebt een fabriek geraakt waar voeding wordt gepro-
duceerd.

Gevolg:

•	30 burgers werden gedood
•	45 burgers raakten gewond. 
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Een dorp werd geraakt door de aanval.

Gevolg:

•	15 burgers werden gedood
•	45 burgers raakten gewond 
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Je hebt een wapenfabriek uitgeschakeld en een deel van 
de wapens van de tegenpartij veroverd.

Gevolg:

•	1 burger, een toevallige voorbijganger, werd gedood
•	De tegenpartij moet 1 van hun wapens naar keuze aan 

jouw land geven
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Je hebt een konvooi van ambulances geraakt.

Gevolg:

•	20 hulpverleners werden gedood
•	10 burgers werden gedood
•	5 hulpverleners raakten gewond.
•	Onrechtstreeks ben je ook verantwoordelijk voor de 

dood van 40 burgers die niet op tijd verzorgd konden 
worden door het verlies aan ambulances en medisch 
personeel.

•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Je hebt een burgerlijke luchthaven geraakt, één van de 
belangrijkste wegen om mensen, voedsel en andere 
hulpgoederen van en naar het land te transporteren. 

Gevolg:

•	10 burgers werden gedood
•	30 burgers raakten gewond
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Je hebt een brug geraakt, één van de belangrijke wegen 
om mensen, voedsel en andere hulpgoederen doorheen 
het land te transporteren. Er waren geen militairen in de 
buurt.

Gevolg: 

•	3 burgers werden gedood
•	10 burgers raakten gewond
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Je hebt een vluchtelingenkamp geraakt. Er zitten hon-
derden vluchtelingen uit een naburig land in oorlog en 
die onderdak en veiligheid zochten.

Gevolg: 

•	40 burgers werden gedood.
•	65 burgers raakten gewond. 
•	Opdracht: Een groot deel van het kamp is vernietigd 

en is niet meer in staat om de toestroom van vluchte-
lingen op te vangen. De internationale gemeenschap 
is geschokt door deze aanval en weigert nog wapens 
te leveren. Je moet 1 wapen naar keuze afstaan aan de 
leerkracht/spelleider.

•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Je hebt een wapenopslagplaats ingenomen en hebt een 
deel van de wapens van je tegenpartij veroverd. 

Gevolg:

•	5 militairen werden gedood
•	Opdracht: De tegenpartij geeft 1 wapen naar keuze aan 

jouw land.

Je hebt het militaire hoofdkwartier van de tegenpartij 
ingenomen. 

Gevolg:

•	10 soldaten werden gedood
•	20 soldaten raakten gewond
•	Opdracht gewonde soldaat: 1 soldaat van de tegenpar-

tij wordt doof door de aanval (oordopjes/oorbescher-
mers/watjes). Om te bepalen wie doof wordt, wordt er 
gedobbeld. Wie het laagste gooit, moet ‘doof’ het spel 
verder spelen.

Een kerncentrale werd beschadigd tijdens deze aanval. 

Gevolg:

•	10 burgers werden gedood
•	30 burgers raakten gewond of werden ziek
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Een tempel met grote historische waarde is verwoest 
door de aanval. 

Gevolg:

•	15 burgers werden gedood
•	10 burgers raakten gewond
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.
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Een grote stad werd geraakt.

Gevolg:

•	60 burgers werden gedood.
•	100 burgers raakten gewond. 
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Je hebt een militair doelwit geraakt. 

Gevolg:

•	15 soldaten werden gedood
•	5 soldaten raakten gewond
•	Opdracht: 1 soldaat van de tegenpartij is gewond en 

moeten zich blinddoeken. Om te bepalen wie wordt 
er gegooid met de dobbelsteen. Wie het laagste cijfer 
gooit, wordt geblinddoekt. Hij/zij blijft echter in zijn ei-
gen land en mag nog deelnemen voor zover hij/zij kan.

Een brandweerkazerne werd aangevallen. 

Gevolg: 

•	20 leden van de brandweer raakten gewond.
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Je hebt een school geraakt met de aanval.

Gevolg: 

•	10 kinderen en 2 leerkrachten werden gedood
•	25 kinderen raakten gewond. 
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Je hebt de hoofdzetel van de nationale Rode Kruis- 
vereniging geraakt. 

Gevolg:

•	10 Rode Kruismedewerkers werden gedood
•	30 medewerkers raakten gewond
•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Je hebt een ziekenhuis geraakt door de aanval. 

Gevolg:

•	15 patiënten en 5 artsen en verpleegkundigen stierven 
tijdens de aanslag.

•	30 patiënten raakten gewond. 
•	Door het verlies aan medisch personeel en medische 

infrastructuur kunnen ook veel zieken en gewonden in 
de toekomst niet verzorgd worden. Hierdoor veroor-
zaakte je 50 bijkomende sterfgevallen.

•	Opdracht: MILITAIR HANDBOEK.

Een militaire luchthaven werd ingenomen.

Gevolg: 

•	20 soldaten werden gedood
•	Opdracht: De tegenpartij moet 2 bommen afgeven.

Je hebt een militair doelwit geraakt. 

Gevolg:

•	10 soldaten werden gedood
•	15 soldaten raakten gewond
•	2 burgers, toevallige voorbijgangers, werden gedood
•	Opdracht: ONDERVRAGING VAN DE KRIJGSGEVAN-

GENE



Opdracht: MILITAIR HANDBOEK 
Je hebt één of meerdere regels van het internatio-
naal humanitair recht geschonden. Ga naar je juridi-
sche dienst en vul het militaire handboek aan met de 
regel(s) die je denkt geschonden te hebben.

Opdracht:  
ONDERVRAGING VAN DE KRIJGSGEVANGENE
•	1. Je kan soldaat van de tegenpartij als een 

krijgsgevangene nemen. Alle leden (behalve de 
commandant) van de tegenpartij moeten om de 
beurt met de dobbelsteen gooien. De soldaat die 
het laagste nummer gooit moeten naar de andere 
partij gaan en worden geblinddoekt voor ondervra-
ging. Opgelet: de commandant kan geen krijgsge-
vangene worden. 

•	2. Eén of meer soldaten lezen het vragenblad voor 
aan de krijgsgevangene. De krijgsgevangene beant-
woordt de vragen zo goed mogelijk en zijn ant-
woorden worden genoteerd door de ondervrager. 
Na twee beurten gaat hij terug naar zijn eigen land.

Opdrachten


